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ZIEL DES SPIELS
Sammelt so viele
Karten wie moglich.
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SPIELABLAUF

1. Alle Karten mischen
und zu gleichen Teilen
an alle Mitspieler:in-
nen verteilen.

2. Die Spieler:innen
halten nur die oberste
Karte sichtbar in der
Hand. Die anderen
Karten dirfen noch
nicht angesehen
werden.

3. Die Person links
neben der karten-
gebenden Person
beginnt und nennt die
Anzahl der Sterne von
einer der vier Rubri-
ken auf der obersten
Karte und legt diese in
die Mitte.

4. Die anderen Perso-
nen nennen ebenfalls
den Wert ihrer obers-
ten Karte und legen
diese in die Mitte.

5. Die Person, deren
Karte in der jeweiligen
Rubrik die meisten
Sterne hat, erhélt alle
Karten in der Mitte
und legt sie unten in
ihren Stapel.

6. Haben mehrere
Spieler:innen den
gleichen Wert, dann
vergleichen sie ihre
nachsten Karten.

Die Person, die als
nachstes an der Reihe
ware, wahlt die Rubrik.
Auch hier erhalt der/
die Gewinner:in alle
Karten, die in der Mitte
liegen.

7. Die Person, die
keine Karten mehr auf
der Hand hat, scheidet
aus - der/die Spie-
ler:in mit den meisten
Karten gewinnt.

Wollt ihr mehr iiber
die Berufe wissen?

Dann scannt den QR-
Code auf den jeweili-

gen Berufskarten.
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Die Berliner Schler:in-
nen Unternehmen
sind ein Programm der
Deutschen Kinder- und
Jugendstiftung.

Das Projekt , Zeit-
gemaRe berufliche
Orientierung mit
Schiler:innenfirmen”
wird geférdert durch

CYBERSICHERHEIT / GAMIFICATION- ENTWICKLER:IN rir BEAUFTRAGTE:R FUR die Refnnard Frank

Stiftung und die Elke
ETHICAL HACKER:IN DESIGNER:IN MASCHINELLES LERNEN (ML,AT) ETHIK & ROBOTIK und Detiet Stupins
tiftung.
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